KONKURS MATEMATYCZNY ,,1 z5” DLA UCZNIOW KLAS 4-5

Miedzyklasowy konkurs z wiedzy matematycznej, wzorowany na telewizyjnym
konkursie ,,1 z 10”.

REGULAMIN KONKURSU MATEMATYCZNEGO ,,1 z5”
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Konkurs migdzyklasowy ,,1 z 5” jest wzorowany na konkursie telewizyjnym ,,1 z 10”.

W konkursie uczestniczy 5 druzyn sktadajacych si¢ z dwdch reprezentantéw kazde;j
klasy.

. Zawodnicy odpowiadaja na pytania dotyczace wiadomosci matematycznych z zakresu

wiedzy juz zdobytej w szkole.
Kolejnos¢ zawodnikow odpowiadajacych w pierwszej rundzie jest ustalana droga
losowania.

. Zawodnicy maja przydzielone stoliki, kazdy ze swoim numerem, wizytowka oraz 3

kolorowymi kartkami, ktére oznaczaja szanse.

Osobg prowadzacg konkurs jest nauczyciel, ktory odczytuje pytania z kartonikow.
Trzech uczniow pod kontrolg drugiego nauczyciela pomaga obstuzy¢ konkurs: jeden
zbiera szanse, drugi odlicza czas, trzeci notuje i oblicza punkty finalistow na tablicy.
Nikt nic nie podpowiada.

Druzyna musi rozpocza¢ udzielanie odpowiedzi w czasie 10 sekund od postawionego
pytania.
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W pierwszej rundzie uczestniczg wszystkie druzyny odpowiadajac kolejno na trzy
pytania. Najpierw wszystkie druzyny odpowiadaja na pytania po kolei, p6zniej drugi
raz po kolei i trzeci raz po kolei.

Druzyna, ktéra odpowie prawidtowo zachowuje kolorowa kartke — szansg.
Druzyna, ktéra odpowie btednie lub zacznie udziela¢ odpowiedzi za pdzno, traci
kartke — szanse.

Druzyna, ktéra na 3 pytania odpowiedziata Zle, traci wszystkie szanse i1 konczy tym
samym uczestnictwo w konkursie, siada z tytu na krzesle i przystuchuje si¢
odpowiedziom pozostaltych zawodnikow.

Druzyna, ktéra odpowiedziata dobrze przynajmniej na jedno pytanie, przechodzi do
drugiej rundy konkursu ze swoimi szansami.
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W drugiej rundzie druzyny odpowiadaja na pytania wskazani przez siebie nawzajem.
Najpierw pierwsza druzyna, ktora pozostata po pierwszej rundzie odpowiada na
pytanie zadane przez prowadzacego konkurs. Jesli odpowie dobrze - zachowuje
szans¢ 1 wskazuje na druzyne, ktora ma odpowiada¢ na kolejne pytanie.

Jesli jakas druzyna odpowie zle, traci szansg 1 nie moze wskazaé kolejnej druzyny do
odpowiedzi. Wtedy ta poprzednia wskazuje kolejng druzyng.

W drugiej rundzie druzyny odpowiadaja na pytania dotad, dopoki tylko trzy druzyny
zostang z szansami, jedna, dwiema lub trzema.
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W trzeciej finatowej rundzie uczestniczg trzy druzyny, ktore zachowaty najdtuze;
przynajmniej jedng szanse.

Za zachowanie szans z Il rundy druzyny maja naliczane punkty: za jedng - 10 pkt., za
dwie — 20 pkt., za trzy — 30 pkt.

Finalisci stojg za osobno ustawionymi trzema stolikami i kazdy z nich ma
przydzielone trzy nowe szanse.

Teraz druzyny odpowiadaja w podobny sposob jak w rundzie pierwszej, uzyskujac za
kazda poprawng odpowiedz 10 pkt..

Kazda druzyna odpowiada kolejno dotad dopdki nie straci wszystkich swoich szans.
Za btedng odpowiedz jest odbierana szansa.

[l0$¢ punktéw uzyskanych w III rundzie decyduje o zwycigstwie.

Zwycieza druzyna, ktora uzyskata najwieksza ilos¢ punktow.

Druzyna, ktéra zwycigzyta otrzymuje nagrode gldwna. Pozostali finalisci otrzymaja
upominki.



